WOLKENTYRM FANFARE

(Offizieller Newsletter des Wolkenturm e.V. — erstes Halbjahr 2023)

Heldenzeit! Hoch von den Zinnen des Wolkenturms erschallt die Fanfare, um euch braven
Biirgerinnen und Biirgern zu verkiinden: ,Der Newsletter ist da!*

VORWORT

2023 lauft nun schon bald ein halbes Jahr. Die Fanfare stand zum 1. Quartal des Jahres in den
Startlochern und wurde dann durch den Tod unserer langjihrigen Mitspielerin Irmgard LinBen jih
gestoppt. Ein ,einfach Weitermachen® fiihlte sich nicht richtig an —und deshalb ist es erst jetzt soweit:
Wir freuen uns, euch die neueste Ausgabe der Wolkenturm Fanfare vorstellen zu diirfen. In dieser
ersten Ausgabe des Jahres 2023 riicken wir fiir euch die AG Jugend ins Rampenlicht: Das Gremium
hat im letzten Quartal des vergangenen und ersten Halbjahres in diesem Jahr so richtig an Fahrt
aufgenommen und Nils berichtet uns davon aus erster Hand. Wie gewohnt lisst Alex die letzten
Monate des Jahres 2022 noch einmal Revue passieren und gemeinsam mit Jessi wagen wir einen Blick
durch die magische Kugel in die Zukunft unseres Vereins. Einen lyrischen Vortrag wie er in einer
Kneipe in Prem zu vernehmen war, ist fiir euch aus den Spielrunden dabei und Katha hat euch die
wichtige Frage gestellt: ,Was bedeutet dir der Wolkenturm e.V.?“ Eure Antworten auf diese Frage
schmiicken diese Ausgabe der Fanfare. Wir wiinschen euch viel Freude beim Lesen und einen schénen
Sommer. Eure Redaktion

Der Wolkenturm e.V. ist fiir mich: "Familie und Gemeinschaft, Herausforderungen und Abenteuer.”

RUCKBLICK AUF DAS SWEITE QUARTAL 2022

Wagen wir einen Blick auf das letzte Quartal des Jahres. Wihrend es draulen immer dunkler
wurde und der Winter auf sich warten lieB3, fand eine weitere Heldenzeit statt: So viel sel gesagt:
Es wurde sich gegruselt. Gedankt sei allen Teilnehmenden und Meisternden! Im Dezember fand
dann die erste Vereinsveranstaltung seit der allerersten Heldenzeit und seit Beginn der Pandemie
drinnen statt. Im ersten Teil wurde die Mitgliederversammlung des Jahres abgehalten. Neben
Berichten iiber die Aktivititen seit der letzten Versammlung, wurde auch ein Einblick in die
gepriiften Finanzen gegeben, eine mogliche Satzungsinderung diskutiert und ein Ausblick auf
das kommende Jahr gewagt. Im Anschluss feierte der Verein gemeinsam Weihnachten. In
gemiitlichem Rahmen fand bei Glithwein, Gebick und Herzhaftem die Verlethung der
Rollenspiel-Oskars statt. An dieser Stelle sei allen Gewinner:innen herzlichst gratuliert! Zwei
Fotograph:innen freuten sich, endlich wieder eine Veranstaltung dokumentieren zu diirfen: Es
gibt also einige IFotos dieser Veranstaltung, die auf der Website auftauchen werden. Beschlossen
wurde das Vereinsjahr mit dem nun schon zum zweiten Mal stattfindenden Kuchenbasar, der
wieder in Kooperation mit dem Schust in der Eberswalder Strale 34 organisiert wurde. Hier kam
auch unser extra dafiir angefertigtes Banner zum Einsatz. Aufgrund einer eigenen Stippvisite
kann gesagt sein: Der Glithwein, die vielen selbstgebackenen Leckereien (Danke!l) genauso wie
der Schnaps zum Runterspiilen waren kostlich. Neben diesen Veranstaltungen wurde auch eine
neue Institution im Verein ins Leben gerufen: unsere Jugendgruppe. Sie wird fortan unter
kundiger Leitung von Nils, Bodo, Antonia und Patrick stattfinden. -aw

Der Wolkenturm e.V. ist fiir mich: "Ein grofartiger Weg mein liebstes Hobby noch schéner zu machen
und ‘ne super Gelegenheit, es noch mehr Menschen niher zu bringen."




LESERBRIEFE

Auch eure Stimme soll hier Gehor finden.

Verkiindet's selbst mit einem Leserbrief in
der nidchsten Ausgabe der Wolkenturm

SPIELERINNENSUCHE

Thr sucht noch Spieler*innen fiir eure
Spielrunde, ihr seid selbst Spieler*in und
wiirdet gerne mehr Zeit mit dem besten
Hobby der Welt verbringen oder kennt

Jemanden, dem Rollenspiel richtig guttun

Fanfare! wiirde?

Dann schreibt doch einfach auf unserem
Discordserver in die #spielerinnen-borse im
offentlichen Bereich.

WIR BILDEN AYS

Der Verein wichst und damit auch der Bedarf an neuen Meister*innen. Deshalb brauchen wir
dich!

Du bist interessiert daran, die Stringe einer fantastischen Geschichte in deinen Hianden zu
halten? Unfassbare Welten zu erschaffen, darzustellen und zu beschreiben?

Eine Gruppe von Leuten zu verzaubern und mit spannenden Abenteuern zu fordern?

Dann melde dich bei der Meisterrunde und lass dich zur Spielleiter*in im Rollenspielsystem
deiner Wahl ausbilden.

Der Wolkenturm e.V. ist fiir mich: ,Ein Ort des Austauschs, der gemeinsamen Interessen und Hobbys
und ein Ort voller lieber Menschen.”

GREMIUM DES QLARTALS

Um euch tiefere Einblicke in die Vereinsarbeit zu gewihren, mochten wir euch in der Rubrik
»Gremium des Quartals“ in jeder Ausgabe eines unserer Vereinsgremien genauer vorstellen. In
dieser Ausgabe erfahrt ihr mehr tber:

DIE "AG JUGEND"

Ein grundlegender Teil der Vision, die spiter zur Griindung des Wolkenturm-Vereins fiihrte,
war es, das fantastische Potential des Rollenspiels in sozialen Projekten umzusetzen, um damit
unser Hobby und jene, die es spielen, weiterzubringen. Eines dieser Projekte ist die ,AG Jugend®,
die sich damit beschiftigt, Rollenspiel und Jugendsozialarbeit zu verbinden. Hierfiir standen
schon 2019 und im Friihjahr 2020 Ideen in den Startlschern. Durch die Pandemie sind diese
jedoch, wie so vieles anderes, ins Wasser gefallen. Deshalb freut es uns umso mehr, dass Nils im
letzten Jahr die IFdden wieder aufgegriffen hat. Davon soll er euch aber am besten selbst berichten:

-nn




Liebe Leser*innen,

endlich ist es soweit und wir kénnen verkiinden, dass der Wolkenturm e.V. im letzten Jahr eine
Jugendgruppe eroffnet hat.

Im Herbst haben Patrick und ich begonnen, Ideen fiir die Jugendgruppe zu sammeln - ich wollte
gleich an eine Schule gehen und dort eine AG fiir Rollenspiel erdffnen, doch mein Getidhrte wollte
erstmal eine Gruppe aus bekannten Jugendlichen, damit wir uns an vieles gewdhnen konnen,
speziell an die Erfahrungswelt der Jugendlichen. — Eine gute Idee!

Wir beschlossen, uns mit Emil zu treffen, dem Sohn von Franzi, welche ein Mitglied der
Phileasson-Crew ist. Im Café ,Bilderbuch“ entwickelten wir gemeinsam die ersten Ideen: Wir
legten das Alter auf 13 bis 15 Jahre fest und beschlossen, dass es eine regelmiBige Gruppe geben
soll, welche sich alle zwei Wochen trifft.

Im nidchsten Schritt fragten wir im Freundeskreis, um weitere Jugendliche anzuwerben. Wir
tanden Eddie und seinen Bruder Hauke, welche sich ebenfalls fiir dieses Hobby interessierten. Mit
allen dreien wurde verabredet, sich an einem Donnerstag zu treffen. Patrick und ich fanden unter
den Mitgliedern des Vereins noch weitere Mitstreiter*innen: Antonia und Bodo erklirten sich
bereit, die Jugend-Gruppe zu unterstiitzen.

Nach einigem Hin und Her beschlossen wir unser Stammregelsystem ,,Das Schwarze Auge” als
erstes System einzufiihren — in der fiinften Edition. Unsere neuen Spieler sollten ebenfalls die
Charaktergenerierung hinter sich bringen und dann ins Abenteuer starten — genauso wie die
»Erwachsenen“-Gruppen. Wir einigten uns auf ein Abenteuer aus der Heldenwerk-Edition. Im
ersten Treffen erkldrten wir einiges iiber Rollenspielen und tiber den Kontinent Aventurien. Im
nichsten Schritt wurde erhoben, wie sie sich die Jugendlichen ihre Helden vorstellten und die
ersten Werte wurden verteilt. In den folgenden Treften wurden die Helden fertig erstellt und das
Abenteuer begann in der Nihe der bekannten Hafenstadt Havena.

Es ist bewundernswert, wie fantasievoll alle drei sind und wie leicht es ihnen fillt, in der Geschichte
anzukommen. Genau wie mit unseren anderen Gruppen trifft man sich, isst gemeinsam und startet
dann das Spielen. Ich personlich freue mich sehr tiber die drei und iiber meine Gefihrt*innen.

Der Auftakt fur neue Geschichten und Erlebnisse ist gemacht und wir hoffen, dass wir unseren
Jugendlichen all das bieten konnen, was auch uns so sehr an unserem Lieblingshobby gefillt. Es
bleibt spannend! —

Hier noch einmal ein Aufruf an alle: Wenn ihr jemanden kennt, dem Rollenspielen ebenfalls
Spall machen konnte und der oder die zwischen 13 und 15 Jahre alt ist, dann sprecht die Person an
und vermittelt sie an uns. Wir haben noch zwei Plétze frei! - Gespielt wird donnerstags alle zwei
Wochen von 17 bis 20 Uhr. Wenn ihr selbst Lust habt auf das Unterstiitzen und Begleiten von
Jugendlichen, dann meldet euch bei meinen Gefihrt*innen oder mir auf allen bekannten
Kommunikationskanilen.

Der Wolkenturm e.V. ist fiir mich: "Meine Kirche, denn Rollenspiel ist meine Religion. Ich sehe den Verein
als Lebensbaum unseres Hobbys, an dem alles zusammentlief3t. Jede Person bringt ein, was diese am besten
kann und woran sie Spal findet und so entsteht ganz natiirlich etwas unfassbar, aber greitbar Schénes. Hier
wird die urspriingliche Idee eines gemeinniitzigen Vereins noch ganz in die Tat umgesetzt und es entstehen
stindig neue Verzweigungen, die einzigartige diverse Iriichte werfen, nach deren Verzehr sich hoftentlich
noch Generationen die Finger lecken."




NACHRYF

22.05.1974 — 18.01.2023

Unerwartet und tief betroffen haben wir es akzeptieren miissen,
dass Irmgard Linfen am 18.01.2023 von uns gegangen ist.
Irmgard war kein Vereinsmitglied, dennoch zéhlte sie zu den
Spieler*innen, mit denen vor 15 Jahren unsere Leidenschaft fiir
das Rollenspielen begann.

Irmgard war als horasische Kriegerin Anima ya Dorento ein Teil
der Phileasson Crew. Ehre, Pflichtgefiihl und ihr starkes
Einsetzen fiir die Unterdriickten werden uns lange in Erinnerung
bleiben, sowie die ,,Irmgard-EINS“ (eine SIEBEN auf dem
Wiirfel, die ohne Brille von ihr zu einer EINS gemacht wurde).

Die Phileasson Crew hat viel mit ihr erlebt. Neben den
Abenteuern am Tisch schuf man gemeinsame Erinnerungen durch Unternehmungen: Wir waren im
Kletterpark, mit Kanus auf dem Fluss, in einem Escape-Room oder fiir ein Wochenende auflerhalb
Berlins, um zu spielen. Es gab stets viel zu lachen, zum Nachdenken und zum Freuen. Ihr frither
Tod hat uns sehr schockiert und unsagbar traurig gemacht. Auch wenn Irmgard in dieser Welt
verstorben ist, so wird sie fiir die Mitglieder der Mannschaft um den baldigen Konig der Meere in
Aventurien weiterleben. 3

Unser Mitgefiihl gilt ihren Freund*innen, ihrer
Familie und vor allem ihren Mitspielern der
Phileasson Crew, die nun die lange Reise ohne
Irmgard beenden werden.

Wir werden deine freundschaftliche und
erfrischende Art sehr vermissen.

Danke fiir die Zeit, die wir mit dir erlebt haben.

Bildquelle Kriegerin mit Schwert (ihr gewéhltes Bild):

https://stock.adobe.com/de/search?k=fantasy%20woman%20sword




Der Wolkenturm e.V. ist fiir mich: ,Ein Anker in der manchmal stiirmischen & unvorhersehbaren See
des Alltags ~ Insel der Abenteuer & Entdeckungen des Innern von vorher Unbekannten & jetzt geliebten
& unverzichtbar teuren Herz-GefihrtInnen, die ich nie mehr missen méchte ~ Fluchtfahrzeug in die
glicklichmachenden Glitzer-Arme der Fantasie ~ Grofle Liebe ~*

JESSIS MAGISCHE KRISTALLKUGEL

Ich und meine Kristallkugel haben in den letzten Monaten nur einen kurzen, aber sehr interessanten
Blick in die Zukunft werfen kénnen. Das Schonste gleich zum Anfang: Die nédchste Heldenzeit scheint
der kleine Rat zusammen mit der Meisterrunde Ende Juni/Anfang Juli zu planen. Ich sehe spannende
Geschichten! Noch im Sommer, um genau zu sein vom 22.07.2023 bis zum 23.07.2023, kann man die
Ratcon besuchen. Wer davon noch nicht genug hat, kann gleich vom 11.08.2023 bis zum 13.03.2023
zur Sonnencon gehen. Vielleicht findet sich einer Vereinsdelegation? I alls dich dies noch nicht vom
Baumstamm reifit, dann sag ich dir, dass im September scheinbar eine Vereinsfahrt geplant wird. Der
Ort ist noch im Nebel verborgen. In ebenjenem sehe ich weit entfernt auch ein Sommerfest. Bisher
sind davon allerdings nur Schemen zu erkennen.

Ich wiinsche Euch in den kommenden Monaten viele magische Momente. Und falls du es vergessen
hast: Die Meisterrunde trifft sich weiterhin jeden zweiten Dienstag und die Jugendgruppe jeden
zweiten Donnerstag trifft.

FUTTERT DIE HOMEPAGE MITRRBEITER-XIN
uch gefallen die Beitrige aus den Spielrundent
Gt skt Deskath wollen ;, CESUCHT

Uns auch! Deshalb wollen wir eine
Sammlung davon auf der Wolkenturm e.V.-
Website anlegen. Wenn ihr also Bilder,
Zeichnungen oder Texte mit Eindriicken aus
euren Rollenspielrunden habt, dann meldet
euch dafiir einfach bei Oli oder einem*r anderen
Mitarbeiter*in der Fanfare oder schreibt uns
auf Discord.

Die Fanfare braucht noch Unterstiitzung!
Du zeichnest gerne und liebst es, dir mit
kleinem Sketches die Zeit zu vertreiben?

Dann bist du bei uns genau richtig, denn die
Fanfare sucht noch jemanden fiir die
kiinstlerische Leitung. Bewirb dich jetzt!

Der Wolkenturm e.V. ist fiir mich: "Ein Projekt von Freund*innen, das ich unterstiitzen mochte "




Der Wolkenturm e.V. ist fiir mich: "Der Wolkenturm wurde am Anfang meines Pen and Paper-
Daseins der Ort genannt, wo wir uns alle zwei Wochen zusammenfanden. Die Nachricht, die von
unserem Meister verschickt wurde, beinhaltete stets ,,wir sehen uns um 19 Uhr im Wolkenturm®.

Ftir mich war das ganz grof3e Klasse, die Moglichkeit meine Freunde zu sehen, auf Spielerebene
und aber auch auf Charakterebene. Meine Gefdhrten, in einer Welt wo mehr oder weniger keine
Grenzen gesetzt sind.

Als die verschiedenen Rollenspielgruppen zum Verein wurden, also dem Wolkenturm e.V., war
das wundervoll. So hatte man eine Anlaufstelle, sei es bei Problemen oder Neuem, das erlernt
werden wollte. Ein Hobby, dem mehr als nur gelegentliche Zeit gewidmet wird.

Der Wolkenturm e.V. ist also fiir mich die Moglichkeit tiber mich hinauszuwachsen, neues zu
lernen, mich neues zu trauen, raus aus dem Alltag und rein in ein Abenteuer. Gemischte Gefiihle
und die immer ganze 100%."

GLUCKWUNSCH AN ALLE PREISTRAGER:INNEN

Auch in diesem Jahr wurden wieder die alljahrlichen Wolkenturm e.V.
Rollenspieloscars verliehen. Dieses Jahr konnten in acht Spielrunden neun
hervorragende Spieler:innen fiir ihren heldenhatten Beitrag zur guten
Unterhaltung geehrt werden. Wir von der Fanfare gratulieren den
Preistréiger:innen:

Antonia, Arvid, Alex und Bodo, Irmgard, Nico, Nils, Patrick, Roxy

Gliickwunsch! Auch ihr kénnt euch ab sofort mit dem Titel ,Rollenspieler:in des
Jahres“ schmiicken und habt die begehrten Urkunden und edelmetallenen Wiirfel
als Zeichen eurer Giiteklasse.

Bravo!

Der Wolkenturm e.V. ist fiir mich: " Er ist fiir mich Auszeit von der Realitdt und Entspannung. Es ist
ein Ort, der meine Kreativitdt immer wieder anregt und mich meinen Freunden niherbringt. Der Verein
bedeutet mir sehr viel. "

DIE NATUR RUFT?

Wenn dir nach Natur ist, dann schau doch mal bei unserer Wolkenturm Outdoor-

Gruppe vorbei. Hier kommen motivierte Held:innen zu gemeinsamen
Wanderausfliigen zusammen. Finden tust du uns auf dem Wolkenturm Discord-
Server oder lass dich von Alex direkt in die Signal Gruppe einladen




Der Wolkenturm e.V. ist fiir mich: "Der Verein bedeutet mir sehr viel. Wir haben schon eine Menge
geschaftt und es ist toll, sich mit so wundervollen Menschen zu umgeben. Klar hat nicht jeder die Zeit
etwas flir den Verein an sich zu tun, doch schon das Spielen ist groBartig. Der Verein bedeutet fiir mich
nicht nur Abenteuer im Spiel, sondern auch Abenteuer in dieser Welt. Das gemeinsame Beraten und
Entstehenlassen von neuen Projekten, wie auch das Bewahren schon gut laufender Sachen, erzeugt
meistens eute Erfahrungen. Der Wolkenturm ist ein Herzstiick fiir mich."

AYS DEN SPIELRUNDEN

Dieses Mal konnt ihr einen Vortrag lesen, wie er in der Taverne ,Bei Hjalske” im Geburtsort des
Premer Feuers vorgetragen wurde und mit dessen Hilfe Nareb, ein junger tulamidischer Entdecker,
eine ganze Met-Halle voll thorwalscher Recken vom Heldenmut seiner selbst und seiner
Gefihrt*innen tiberzeugen konnte:

Der finstren Tannen Mir

~ Oh ihr edlen Leut, gereist von fern und néher; Lasst mich euch antragen die Mér aus finstern
Wildern, die Lyckmoor umringen.

So trug es sich zu:

Dass Schwertmann auf Kriegerschar traf und sich verband
unter den Eichen die seit hundert Jahr nimmer mehr gekannt.
Doch Finsternis folgte den Tochtern des Riesen

und als des Schicksals Rabe sie zur Rettung fand

ein magisches Kind sie band.

Doch was der Rab nicht wihnte, nicht heute, nicht morgen:
Der Schwestern waren zwei, oh Kummer, oh Sorgen.

Und erst die Nacht sollte die Recken lehren,
warum des Salzas Bruch wecket schon lang kein Begehren.

Mit letzter Kraft, mit Feuer und Stahl
zerschmettert der wandelnden Toten unerschopflich Zahl.

Mit blutigen Flanken in den Hiigeln der Ahnen,
sie gingen danieder.

Wie ein Schatten befiehl sie der Blick der gefallenen, armen Maid:

Getroffen in threm Stolze, sie schrie mit allen Michten und aus den Bluten wuchs hervor
der Ween “duagho aus den Niederhéllen ein Horror.

Nun fragt ihr euch sicher: Wie kann er hier stehen und schildern solch Fabel?

Niemand kann wissen, welches Schicksal er fiir sie erwog,
doch es ergab sich, dass eine Tocher Swafnirs mit den Helden zog:

Des gewaltigen Gottwals Axt den Schrecken fiir immer Zerbarst.

Schaut dort: Keiner kann Hjetti iibersehen! ~

Der Wolkenturm e.V. ist fiir mich: "Ein Ort, um mit Freunden und Gleichgesinnten eine grof3e
Leidenschaft zu teilen."
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